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	CÂMARA MUNICIPAL DE VEREADORES

SANTA MARIA – RS
Centro Democrático Adelmo Simas Genro

Comissão Permanente de Orçamento e Finanças



EMENDA IMPOSITIVA À LEI ORÇAMENTÁRIA ANUAL (LOA) 2020
	A - DADOS GERAIS DA EMENDA

	Projeto de Lei nº 9.003/Executivo: "ESTIMA A RECEITA E FIXA A DESPESA DO MUNICÍPIO PARA O EXERCÍCIO FINANCEIRO DE 2020 NO VALOR DE R$ 870.000.000,00 (OITOCENTOS E SETENTA MILHÕES DE REAIS). ".

	Emenda nº
	02/2019

	Autoria:
	Vereador Admar Pozzobom

	Justificativa: 
A SECRETARIA DE MUNICÍPIO DE DESENVOLVIMENTO ECONÔMICO, TURISMO E INOVAÇÃO, vêm através deste, solicitar apoio na aquisição do mobiliário, equipamentos e material permanente, para o projeto Laboratório Realidade Virtual - LabRV, na estrutura do Município localizada na Associação Parque Tecnológico de Santa Maria - TECNOPARQUE, no Parque Industrial e Tecnológico, conforme o Decreto Executivo nº 131/2017, o qual dispõe sobre Permissão de Uso, a título precário e gratuito, de espaço e dá outras providências, conforme a Cláusula Segunda, item II, “j”, o qual Tecnoparque disponibilizará para o Município uma área de 200 m² das edificações.
Entende-se mobiliário e equipamentos, como melhores mesas e cadeiras, os puffs e todo aparelhamento para teste e criação dos ambientes, como por exemplo, neste laboratório, poderá ser desenvolvido um jogo para que possamos ensinar as crianças sobre os procedimentos básicos com o fogo, isso sendo uma case e resposta a comunidade com o evento da Kiss acontecido nesta cidade. Devemos perceber que a educação e os jovens são o futuro dos pais e de nossa cidade.

O projeto LabRV, tem como objetivo de trabalho de excelência de pesquisadores em visualização 3D, animação e interação por meio da realidade virtual, visando contribuir para o avanço e as descobertas nas diversas áreas da ciência. É um espaço compartilhado multidisciplinar, com o FabLab e a Sala Maker, que também oferecerá no mesmo local, hardware e software para simulações reais em ambientes controlados, permitido por estudantes (ensino fundamental, médio e técnico), para vivenciar experiências virtuais de imersão, com sensação de realidade e segurança.

Ainda, terá o desenvolvimento de jogos e simuladores, com isso, pode ser desenvolvido e produzido jogos para o ensino na educação para alunos, para que consigamos alcançar a nova geração de jovens, como também espaços de coworking.
A tecnologia permite planejar e validar em um ambiente virtual futuras instalações, processos produtivos e novos produtos com nível de assertividade nunca antes imaginado. Tudo isso antes da implementação física. Dessa forma, é possível tomar decisões mais rápidas, otimizar custos e aprimorar cada vez mais a qualidade dos processos e produtos
O atendimento desta demanda incentivará os profissionais e alunos, tendo como atitude empreendedora e inovadora para Santa Maria.
Por fim, encaminhamos em anexo os valores de referência e serão contemplados por esta emenda.


	B - DOTAÇÃO ORÇAMENTÁRIA A SER DIMINUÍDA (RECURSOS PARA SUPLEMENTAÇÃO DA EMENDA IMPOSITIVA)

	Dotação 

	Código:
	01.01.01.122.0001.4.108

	Especificação:
	Manutenção das Atividades Administrativas do Poder Legislativo

	Natureza da despesa

	Código:
	3.3.90.39

	Nome:
	Outros Serviços de Terceiro – Pessoa Jurídica

	Valor:
	30.000,00

	Dotação

	Código:
	

	Especificação:
	

	Natureza da despesa

	Código:
	

	Nome:
	

	Valor:
	

	C – DOTAÇÃO ORÇAMENTÁRIA A SER AUMENTADA (EMENDA IMPOSITIVA)

	Dotação

	Código:
	2025

	Especificação:
	Reestruturação, Manutenção e Modernização Industrial.

	Natureza da despesa

	Código:
	44.90.52.00

	Nome:
	Equipamentos e Material Permanente

	Valor:
	R$ 30.000,00
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